
강 의 계 획 서  [3분 기 7~9월 ]

프로그램명 레고 척척박사 담당강사 도남경 

대상(연령) 초등학생 정   원  10명

강의요일  금요일 강의시간 15:30~17:00

강의목표
STEAM 학습에 대한 무한한 가능성을 바탕으로, 직관적인 블록 코딩과 재미있는 
레고 활용 시스템을 통해서 학생들의 미래지향적 능력 배양을 도와줄 수 있다. 

재료비  월 20,000원(대여비 / 분기별 60000원, 회차별 5000원, 재료비 환불 여부: O)

수강생 
준비물 X (교구: 레고 에듀케이션 스파이크 프라임 - 강사가 업체를 통해 대여 제공)

강  의  내  용

강의 일자 주제 세부내용

1회차( 7월 4일 )

초보 오토바이

- 보조 바퀴와 오토바이 제작하기

- 거리 센서와 모터를 사용한 오토바이가 이

동하며 벽에 부딪치지 않도록 코딩하기

2회차( 7월 11일 )

축구 게임

- 축구 골대와 골키퍼 제작하기

- 골대에 축구 선수가 찬 공이 들어가지 않도

록 흔들리는 골키퍼 코딩하기

3회차( 7월 18일 )

도전 양궁

- 양궁용 활과 화살 제작하기

- 고무줄과 축을 사용하여 화살이 활에 고정

되어 힘 센서에 반응하도록 코딩하기

4회차( 7월 25일 )

탄생! 레고 발명가

- 주제 관련 창의 발명 과정 (1)

- 주어진 주제와 관련하여 다양한 브릭을 활

용하여 자유롭게 로봇 제작하기



5회차( 8월 1일 )

비행 헬리콥터

- 공중 정지 헬리콥터 제작하기

- 헬리콥터의 주요 프로펠러와 꼬리 프로펠러

가 동시에 작동할 수 있도록 코딩하기

6회차( 8월 8일 )

농구 게임

- 공이 들어가는 골대 제작하기

- 농구 골대에 공이 들어갈 때마다 성공한 골 

수를 카운트해줄 수 있도록 코딩하기

7회차( 8월 22일 )

레고 크리퍼

- 움직이는 레고 크리퍼 제작하기

- 마인크래프트에서 보던 크리퍼를 레고로 만

들고 머리와 몸이 움직이도록 코딩하기

8회차( 8월 29일 )

점검! 레고 연구원

- 주제 관련 창의 발명 과정 (2)

- 주어진 주제와 관련하여 다양한 센서를 활

용하여 스마트하게 로봇 개조하기

9회차( 9월 5일 )

로봇 강아지

- 보행 강아지 로봇 제작하기

- 우주를 탐사하기 위해 여러 센서를 활용하

여 회전 각도를 결정할 수 있도록 코딩하기

10회차( 9월 12일 )

핀볼 게임

- 핀볼 아케이드 게임 제작하기

- 브릭으로 만든 레버를 제어하여 경기장을 

가로질러 공을 발사할 수 있도록 코딩하기

11회차( 9월 19일 )

리프트 트럭

- 리프트가 연결된 트럭 제작하기

- 센서와 렉 및 피니언 기어 변속기를 활용하

여 물건을 운반할 수 있도록 코딩하기

12회차( 9월 26일 )

졸업! 레고 박사

- 주제 관련 창의 발명 과정 (3)

- 주어진 주제와 관련하여 스파이크를 활용하

여 나만의 개성이 담긴 로봇 완성하기

휴강일   8월 15일 금요일 - 광복절(총 1회)

※ 분기별 운영 회차는 12회 기준이며 강의내용은 상황에 따라 변경될 수 있습니다.


