
강 의 계 획 서  [1분 기 1~3월 ]

프로그램명 레고 척척박사 담당강사 도남경

대상(연령) 8세~13세 정   원 10명

강의요일  금요일 강의시간 15:30~17:00

강의목표
STEAM 학습에 대한 무한한 가능성을 바탕으로, 직관적인 블록 코딩과 재미있는 

레고 활용 시스템을 통해서 학생들의 미래지향적 능력 배양을 도와줄 수 있다.

재료비 X (교구: 레고 에듀케이션 스파이크 프라임- 강사가 업체를 통해 대여 및 제공)

수강생 
준비물 월 20,000원 (교구 대여비 / 회차별 5,000원 * 12회 = 분기별 60,000원/ 환불 X)

강  의  내  용

강의 일자 주제 세부내용

1회차(1월 2일) 스파이키

- 스파이키 로봇을 조립하고 모터의 회전 방향 학

습하기

- 거리 센서가 물체를 인식하면 뒤돌아서 도망치도

록 코딩하기

2회차(1월 9일) 스트릿 로봇 파이터

- 스마트 허브에 라이트를 켜고 원하는 사운드를 

재생하기

- 선택한 사운드에 맞춰 댄서 로봇이 춤을 추도록 

코딩하기

3회차(1월 16일) 드래그스터

- 드래그스터 자동차를 조립하고 모터의 속도 학습

하기

- 스마트 허브에 자동차의 이동 시간이 표시되도록 

코딩하기

4회차(1월 23일) 경주 자동차

- 드래그스터를 나만의 자동차로 개조하고 속도 변

화 실험하기

- 거리 센서를 추가하여 경주의 시작과 끝을 정하

도록 코딩하기

5회차(1월 30일) 드래그 앤 드롭

- 드래그 앤 드롭 머신을 조립하고 모터의 조향 학

습하기

- 머신이 매트 위에서 원을 그리며 완만하게 회전

하도록 코딩하기

6회차(2월 6일) 트랙터

- 트랙터의 트레일러에 있는 짐을 내릴 수 있도록 

힘 센서 추가하기

- 트랙터가 트레일러의 짐을 내리고 원위치로 돌아



※ 강의내용은 상황에 따라 변경될 수 있습니다.

오도록 코딩하기

7회차(2월 20일) 스모

- 스모 선수를 조립하고 흐름 제어 단어 블록 학습

하기

- 거리 센서가 상대방을 인식하면 앞으로 밀어붙이

도록 코딩하기

8회차(2월 27일) 씨름 한판

- 로봇 씨름 선수를 더 무겁고 마찰력이 생기도록 

개조하기

- 컬러 센서를 추가하여 경기의 승패를 알릴 수 있

도록 코딩하기

9회차(3월 6일) 모빌암

- 모빌암 로봇을 조립하고 기계 손의 역할에 대해

서 학습하기

- 기계 손이 물건을 안전하게 잡아서 들어 올릴 수 

있도록 코딩하기

10회차(3월 13일) 로봇 팩토리

- 기계 손이 잡아야 하는 물체를 인식하도록 거리 

센서 추가하기

- 공장이 잘 돌아가도록 로봇이 잡은 물품을 운반

하도록 코딩하기

11회차(3월 20일) 구급차

- 구급차를 조립하고 몸이 불편한 환자를 픽업하는 

방법 학습하기

- 환자를 차에 태우고 이동할 수 있도록 단어 블록

을 활용하여 코딩하기

12회차(3월 27일) 자유 창의 발명

- 지금까지 배운 내용을 토대로 센서와 모터를 사

용하여 모형 발명하기

- 나만의 발명품이 원하는 기능에 맞춰 자동으로 

구동되도록 코딩하기

휴강일  2월 13일(총 1회)


