
강 의 계 획 서  [3분 기  7~9월 ]

프로그램명 재미깨미 보드게임 교실 담당강사 류현미 

대상(연령)  10세-13세 정   원  10명

강의요일  수요일 강의시간  15:10~16:10

강의목표
 다양한 보드게임 활동으로 쉽게 이해하고, 다양한 보드게임을 통해 논리적 사고력, 집중력, 문제해

결력, 다중지능을 향상하고, 또래 집단과의 공감ž소통으로 사회성을 키우며, 자신의 강점을 발견하

고, 자기 주도적이며 건전한 청소년 문화를 만들어 가는 창의인재로 성장한다.

재료비
 분기(3개월) 4만원

(재료비 환불 여부: 교구대여비 환불되지않습니다)
수강생 
준비물  없음

강  의  내  용

강의 일자 주제 세부내용

1회차(10월07일) 만나서 반가워
 오리엔테이션: 안전교육. 강사소개. 수업 안내

 보드게임활동 (친교/친밀감 형성)

2회차(10월14일) 보드게임의 종류  즐거운 보드게임: 보드게임의 종류, 특징 – 보드게임 활동 

3회차(10월21일) 여행을 떠나요  가을이왔다- 시각주의력, 문제해결력, 논리수학지능

4회차(10월28일) 유령대소동  유령이 나타났다-주의집중력, 순발력,문제해결력, 논리수학지능

5회차(11월04일) 숫자나라  숫자로 만들어진 보드게임-논리수학지능, 문제해결력, 집중력

6회차(11월11일) 한글만세  한글로 보드게임을 만들었다고?-어휘력, 집중력, 문제해결력

7회차(11월18일) 우리는 한팀  모두의 힘으로 던전을 해결하라-협동심, 사회성, 문제해결력

8회차(11월25일) 두뇌가 반짝반짝1  전략게임을 통한 집중력, 주의력, 논리 수학 지능 향상 보드게임

9회차(12월02일) 두뇌가 반짝반짝2 전략게임을 통한 집중력, 문제해결력, 논리 수학 지능 향상 보드게임

10회차(12월09일) 한 판 붙어! 2인 1팀/ 2팀 으로 대결-논리수학지능, 문제해결력, 사회성 향상

11회차(12월16일) 보드게임 파티1
 건강한 게임문화: 즐거운 보드게임 파티

 (다중지능. 공감 소통 능력. 사회성 강화 ž 향상)

12회차(12월23일)   보드게임 파티2
건강한 게임문화: 즐거운 보드게임 파티

 (다중지능. 공감 소통 능력. 사회성 강화 ž 향상)
휴강일 12월 30일 (총 1회)

※ 분기별 운영 회차는 12회 기준이며 강의 내용은 상황에 따라 변경될 수 있습니다.



재미깨미 보드게임교실 ( 수요일 15:10-16:10 / 10-13세 / 고학년 수업모습)


